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EVENTOS

Eventos Internacionales de Creatividad
realizados en Venezuela

En Venezuela se han realizado varios encuentros de proyeccion
Internacional sobre la Creatividad, los cuales se mencionan a continuacion:

« Encuentro Internacional Creatividad 90, auspiciado por la UNESCO, la
Cancilleria de Venezuela y varias Universidades, entre ellas la UPEL.
Se llevo a cabo en la ciudad de Valencia, estado Carabobo.

» Encuentro Internacional Creatividad 96, promocionada por la UPEL y
la Universidad de Carabobo, se celebré en el Teatro Teresa Carrefio de
la ciudad de Caracas;

» Encuentro Internacional Creatividad UPEL 2006 fue realizado en el
Hotel Caracas Hilton de la ciudad de Caracas, bajo la coordinacion
y supervision del Vicerrectorado de Extension de la Universidad
Pedagdégica Experimental Libertador.

» Encuentro Internacional Creatividad UPEL 2009: “Dra. Margarita
Amestoy de Sanchez”, llevado a cabo en la ciudad de Porlamar, Isla de
Margarita, estado Nueva Esparta.

Este ultimo encuentro se llevoé a cabo en las instalaciones del Hotel
Puerta del Sol en Porlamar entre el 27 y el 29 de abril del afio 2009, su
desarrollo permitié alos participantes presentar sus uUltimas investigaciones,
compartir aprendizajes, sofiar con futuros proyectos de aplicacion y
desarrollo en las diversas areas de conocimiento de tan compleja tematica,
de gran significacién para la educacién en ibero América, ademas del
clima social académico compartido se generaron nuevas expectativas
para el desarrollo de politicas publicas en la aplicacion de la creatividad y
desarrollo del pensamiento en el ambito educativo.

Entre los ponentes internacionales invitados estuvieron presentes
los Doctores: Carlos Alberto Gonzalez (Colombia), Humberto Albarran
(México), Luis Alberto Diaz (Chile), Sergio Pérez (México). Entre los
ponentes nacionales, se conté con la participacion de los Doctores David
Vivas, Luis Alberto Machado, Alfredo Sanchez, Beatriz de Cadevielle,
Francia Celis de Soto, Jesus Ruiz Luque y Martin Zapata.
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Objetivos

» Propiciar un escenario para el debate, los dialogos constructivos, la
divulgacioén de los logros en investigacion y aplicacion, la generacion de
una plataforma informatica de caracter internacional y el establecimiento
de alianzas para el desarrollo educativo dentro de las politicas publicas
de la universidad.

» Generar recomendaciones vinculadas con las politicas publicas que
contribuyan con proyectos individuales y colectivos para el desarrollo
del pensamiento y la creatividad en el ambito educativo.

El Tema central fue: “El Estado del Arte de la Creatividad”. Areas
tematicas: Creatividad y Desarrollo de Pensamiento; Creatividad y
Liderazgo; Creatividad y Curriculo; Creatividad y Gerencia Educativa;
Creatividad y Ensefianza de la Ciencia; Creatividad e Innovacion;
Creatividad, Recreacion, Salud y Deportes; Evaluacion de la Creatividad.

La metodologia de trabajo estuvo basada en Actividades de tipo
magistrales que permitieron organizar y presentar a la totalidad de
los participantes en actividades tales como: Conferencias, Foros y
Conversatorios, entre otras.

Mesas de Trabajo: Esta metodologia permitié la conformacion de 7
mesas de trabajo, en las cuales se presentaron de 8 a 10 Ponencias (en
cada una), para un gran total de 189 ponencias (arbitradas y aceptadas).
Cada mesa de trabajo tratdé un area tematica del evento y conté con un
Coordinador para el desarrollo y control de las actividades, asi como
apoyo técnico.

Actividad tedrica-practica: Este tipo de actividad se llevé a cabo
durante el desarrollo de los Talleres por parte de los facilitadores de los
mismos. Se establecié un cupo maximo de 30 asistentes por cada taller.
Se dispuso de apoyo técnico para la realizacion de la actividad.

Exposicién oral apoyada en recursos tecnolégicos: Los ponentes
tanto de ponencias orales como de Carteles, tuvieron la oportunidad
de desarrollar su exposicion a través de presentaciones electrénicas
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proyectadas a través de herramientas computacionales para tal fin.
Esto se presentd como una novedad en la presentacion de carteles, lo
cual permitié6 una mejor interactividad e intercambio del ponente con los
participantes. Cada grupo de carteles a presentar diariamente, dispuso
de un Coordinador para el desarrollo y control de las actividades y el
respectivo apoyo técnico.

Otras actividades académicas investigativas que se han organizado
en torno a la Creatividad

Dias Creativos. Se desarrollan como parte de la Linea de Investigacion
y tienen una ocurrencia periédica, que a diferencia de otros eventos, se
llevan a cabo de manera recurrente.

Objetivos

» Promover la practica reflexiva acerca de la creatividad a fin de potenciar
la formacion académica y la investigacion cientifica.

« Fomentar el uso de técnicas y estrategias creativas para la praxis
pedagdgica en los entornos educativos.

» Propiciar un acercamiento a la creatividad y sus posibilidades
educativas.

El desarrollo de los “Dias creativos” se realiza bajo la modalidad de
talleres con una duracién de 1 hora. La ponencia oral tiene una duracion
de 1 hora, 40 minutos para la presentacion y 20 minutos para el debate.

Dentro de las actividades previstas en el 2do dia Creativo se
encuentran:

» Miidentidad creativa. Consiste en que cada participante debe elaborar
su identificacion con diversos materiales. Puede identificarse con su
nombre, imagen, collage u otros.

« Imagen creativa en red. Consiste en realizar un registro fotografico de
las actividades que se van realizando durante el desarrollo del evento
a fin de mostrar la expresion creativa de manera grafica, la cual se
compartira a través de un Hastag (#) creado para el momento.

« Una ensefianza creativa. Consiste en ensefiar la comunicacion
de forma alternativa, para ello a un grupo se les asignara el rol de
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facilitador con una condicién especial (mudo), mientras que a otro grupo
se les asignara el rol de aprendiz con una condicién especial (ciego).
La idea es que los facilitadores le ensefien una serie de movimientos
corporales. Un tercer grupo fungira de observador del proceso.

» Ponencia central: Una definicion de creatividad. Presentacion formal

de tesis esparfiola sobre estudio de la definicion de la creatividad a

través de 24 autores. Considera los aspectos persona creativa, proceso

creativo, producto creativo y contexto creativo

Actividad musical creativa. Consiste en una actividad musical que

amenice el dia creativo, y que posteriormente pueda realizarse una

plenaria realizando preguntas generadoras sobre el sentir emocional,
tanto individual como colectivo que produce la actividad musical.

+ Busqueda de la fuente de la creatividad. Consiste en desarrollar
diversas actividades vinculadas con la creatividad a través de
estaciones de trabajo. Se contara con 5 estaciones creativas. Estacion
0: Concentracién de grupo, Instrucciones, y conformacion de grupos.
Estacion 1: Como grupo, deben disefiar una frase creativa (libre).
Estacion 2: Como grupo deben elaborar un vaso con una hoja de papel.
Estacion 3: Como grupo deben conformarse en una columna, luego
se vendaran los ojos y solo el ultimo (sin los ojos vendados) indicara
el recorrido sin hablar. Al llegar al punto final se les ofrecera las frutas
secas para la degustacion y deben expresar sentimiento, emocion,
impresion. Estacion 4: Como grupo deben elaborar un grito o slogan
que los describa, luego sera presentado en la estacion final donde
deben completar un rompecabezas sobre conceptos vinculados con
creatividad.

» Cuentos creativos. Consiste en crear cuentos de manera creativa con
los participantes del evento

» Valorando desde la creatividad. Consiste en evaluar significativamente
el DIA CREATIVO a través de una dinamica. Para ello se realizara la
dinamica de “La tela de arafa”. En principio, todos los asistentes se
colocan en circulo. Posteriormente comienza un participante dando su
valoracion con un pabilo en la mano. Al terminar pasa o lanza el pabilo
a otro participante para que continue la valoracién y asi sucesivamente
hasta conformar la tela de arafia.
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